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Recursos de Actividades de S
Clase Fecha Unidad Capacidades (opcional) Temas Actividades de Clase R Act|v||_dades d_e’
aprendizaje Evaluacién etroalimentacion
- “Equi
Comprende el concepto . S .Plzarra, .quos
. . Animacioén: équé es?, informaticos. Recursos
de animacion y su y . Qe
roceso de produccion écoémo se produce? Tipos Actividad d bibliograficos. Plataforma Foro
1 10/Marzo | p P ’ de Animacioén: Tradicional, | ~ incteNIraiiéne Educativa.
Identifica y compara las Digital, Stop Motion. g ’ Presentaciones
principales técnicas de Guias de trabajo
animacion.
Reconoce la interfaz y - Expllcauon' sobre Plzarra.l E'C|UIpOS
. . ., las herramientas | informaticos. Recursos
funciones bdsicas de Introduccién al software g
2 17/Marzo | After Effects de After Effects del software de bibliograficos. Plataforma
' Adobe de After Educativa.
Effects. Adobe After Effects.
Explica | .
xplica fos pr/nc.lplos y - Reproduccion de . .
usos de los Motion . Pizarra. Equipos
; video . -
Graphics en la . . informaticos. Recursos
S informativo S
comunicacion . . . bibliograficos. Plataforma
L Motion Graphics sobre motion . . .
3 24/Marzo | audiovisual. . . . . Educativa. Cuestionario
Estilos de Motion Graphics graphics. . . .
. . . . Dos videos informativos.
Diferencia los diversos - Actividades , .
. . . Guias de trabajo
estilos de Motion complementaria .
. o Lecturas complementarias
Graphics y sus s individuales.
aplicaciones.




Recursos de

Actividades de

. . . . Actividades de
Clase Fecha Unidad Capacidades (opcional) Temas Actividades de Clase . .,
aprendizaje Evaluacion Retroalimentacion
Diferencia los diversos ) Actm;jades . Pizarra. Equipos
estilos de Motion Estilos de Motion comp eme.ntarla informaticos. Recursos
Graphics y sus Graphics. s para realizar de | pipjiograficos. Plataforma
N tarea en forma ; ; ;
4 31/Marzo I aplicaciones. o Educativa. Cuestionario
Aplicaciones practicas de individual. p .
Aplica Motion Graphics Motion Graphics. - Reproduccién de | Presentaciones
en proyectos clase »
audiovisuales simples. Asincrénica. Grabacion de la clase 4.
Dif?rencia los qiversos Motion Graphics -  Debatesobrelos | pizarra. Equipos
est:los'de Motion concepjcos informaticos. Recursos
Graphics y sus Estilos de Motion Graphics aprendidos. bibliograficos. Plataforma
5 07/Abril I aplicaciones. - Repasodetodos | Equcativa.
; ; ; Aplicaciones practicas de los materiales .
Aplica Motion Graphics plic P! ara el examen | Lecturas complementarias
en proyectos Motion Graphics. p o
audiovisuales simples. parcial.
. . . Pizarra. Equipos
Diferencia los diversos ; ; . -
esJ;i/os de Motion Motion Graphics informaticos. Recursos
hi o bibliograficos. Plataforma
Graphics y sus Estilos de Motion Graphics | -  Realizacion de Educativa N
6 14/Abril I aplicaciones. primer examen ) Cuestionario
Aplica Motion Graphics Aplicaciones practicas de parcial. Guias de trabajo
en proyectos Motion Graphics. Lecturas complementarias
audiovisuales simples.
- Lecturade Pizarra. Equipos
materiales. informaticos. Recursos
- Reproducir bibliograficos. Plataforma
. . . ; Educativa.
' Maneja herramientas Uso de herramientas en materiales sobre
7 21/Abril I especificas del software After Effects. el uso de After Lecturas complementarias
para crear animaciones. Effects.
- Demostracién de | videos complementarios
uso de la de After Effects.
herramienta
Clase préctica de como - Realizade forma | Pizarra. Equipos
Aplica técnicas iniciales ) . metédica el uso informéticos. Recursos Tarea: progreso
i . . animar a un personaje — : .
8 28/Abril I de animacion de P J realizado en clase.

personajes.

primera parte

de herramientas
en After Effects.

bibliograficos. Plataforma
Educativa.




) . i . Recursos de Actividades de Actividades de
Clase Fecha Unidad Capacidades (opcional) Temas Actividades de Clase ) Retroali tacic
aprendizaje Evaluacion CLDANINENacion
Video repaso de como
animar un personaje.
Link del material del
personaje.
Pizarra. Equipos
informaticos. Recursos
bibliograficos. Plataforma
) Educativa.
Desarrolla animaciones Clase préctica de como - Realizade forma |
. . . metddica el uso | Video repaso de como Tarea: progreso
9 05/Mayo I avanzadas de personajes | animar a un personaje — . ) lizad |
con fluidez de segunda parte de herramientas | @himar un personaje. realizado en clase.
movimiento. en After Effects.
Video complementario
sobre animacidn en after
effects.
Pizarra. Equipos
informaticos. Recursos
bibliograficos. Plataforma
Educativa. T .
Clase préctica de como - Realiza de forma area: progreso
- . . . . metédica el uso | Video complementario realizado en clase.
10 12/Mayo Disefia escenarios bdsicos | realizar escenarios — : b . £t
para proyectos animados. | primera parte de herramientas | SOPre €scenarios en atter
en After Effects. | effects. Cuestionario
Video repaso de como
realizar escenarios.
- Aplicacién de los | Pizarra. Equipos
contenidos informaticos. Recursos
Clase préctica de cémo desarrollados bibliograficos. Plataforma | Tarea: progreso
Perfecciona escenarios realizar escenarios — hasta ahora. Educativa. realizado en clase.
11 19/Mayo I animados incorporando

profundidad y detalle.

segunda parte

- Realiza de forma

metddica el uso
de herramientas
en After Effects.

Video complementario
sobre escenarios en after
effects.

Cuestionario




Recursos de Actividades de Actividades de
Clase Fecha Unidad Capacidades (opcional) Temas Actividades de Clase ) Retroali tacic
aprendizaje Evaluacion CLDANINENacion
Video repaso de como
realizar escenarios.
Pizarra. Equipos
informaticos. Recursos
bibliograficos. Plataforma
- Aplicacién de los | gqucativa.
contenidos
Clase practica de cémo desarrollados Video complementario
Integra detalles y matices | realizar detalles de hasta ahora. sobre detalles de una Tarea: progreso
12 26/Mayo I de movimiento para movimientos en after - Realiza de forma | composicion en after realizado en clase.
enriquecer la animacion. | effects. metddica el uso | effects.
de herramientas
en After Effects. | Video repaso de la clase
sobre detalles de
movimientos.
Pizarra. Equipos
informaticos. Recursos
o bibliograficos. Plataforma
- Aplicacién delos | gqucativa.
contenidos
. . . . - ) Video complementario
Sincroniza animacion con | Clase practica de cémo desarrollados P .
. . hasta ahora sobre efectos de sonido en | Tarea: progreso
13 02/Junio I efectos sonoros para realizar efectos de sonido : frer off lizad |
mejorar la narrativa en after effects. - Realiza de forma | after effects. realizado en clase.
audiovisual. metddica el uso .
de herramientas | Video repaso de la clase
en After Effects. | sobre efectos de sonido.
Recursos de sonido.
- Aplicacién de los | Pizarra. Equipos
Gestiona la configuracion Clase practica de cémo contenidos informaticos. Recursos
y exportacion de realizar exportaciones en desarrollados bibliograficos. Plataforma Tarea: progreso
. rovectos animados. after effects. hasta ahora. Educativa. realizado en clase.
14 | 09/Junio I proy

Planifica la organizacion
y desarrollo del trabajo
final..

Anuncio de trabajo final
para segundo parcial.

- Realiza de forma

metodica el uso
de herramientas
en After Effects.

Video complementario
sobre exportaciones en
after effects.

Cuestionario




Recursos de

Actividades de

. . . . Actividades de
Clase Fecha Unidad Capacidades (opcional) Temas Actividades de Clase aprendizaje S R s
Video repaso de la clase
sobre exportaciones.
Pizarra. Equipos
Demuestra los - Ex;.)osic'ic')n de informaticos. Recursos Archivo de
. . animaciones con | hihliograficos. Plataforma | animacién final.
16 23/Junio I conocimientos y Segundo Examen Parcial. base a todo lo Educativa
habilidades adquiridos en aprendido en la ’
el mdédulo. unidad II
Pizarra. Equipos
informaticos. Recursos
- Aplicaciondelos | pipliograficos. Plataforma
o - . contenidos Educativa.
Disefiar bumpers Clase practica de cémo desarrollados Tarea: progreso
animados de texto realizar bumpers hasta ahora. Video complementario realizado en clase.
17 30/Junio I aplicando principios animados de texto — - Realiza de forma | Sobre animaciones de
bdsicos de animacién primera parte. metédica el uso | texto after effects. Cuestionario
tipogrdfica. de herramientas
en After Effects. | Video repaso de la clase
sobre bumpers animados.
Pizarra. Equipos
- Aplicacion de los | informaticos. Recursos
contenidos bibliograficos. Plataforma
Desarrollar bumpers Clase practica de cémo desarrollados Educativa.
animados de texto realizar bumpers hasta ahora. Tarea: progreso
18 07/lulio I avanzados incorporando | animados de texto — Presentaciones realizado en clase.

ritmo, estilo y efectos
visuales.

segunda parte.

- Realiza de forma

metodica el uso
de herramientas
en After Effects.

Guias de trabajo

Lecturas complementarias




Recursos de

Actividades de

Actividades de

Clase Fecha Unidad Capacidades (opcional) Temas Actividades de Clase . .,
aprendizaje Evaluacion Retroalimentacion
Integrar y aplicar de .
grary ap - Exposiciéon de
manera global los animaciones con ;
. conocimientos ; Archivo de
20 14/Julio M 4 Examen Final base a todo lo animacion final.

habilidades adquiridos
durante el curso.

aprendido en la
unidad Ill

Referencias Bibliograficas:




