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Competencias Actividades de
Clase Fecha Unidad Temas Actividades de Clase Recursos de aprendizaje ‘s
Que el alumno sea capaz de: Evaluacién
1 8/03/25 Tema 1: Conceptualizar protocolo de - La World Wide Web (WWW). Presentacion personal y de la - Plataforma Moodle: -Participacion en clase
Introduccién a comunicaciones y reconocer su Concepto. Localizacién de una asignatura a través del didlogo - Archivos -Presentacion personal
las redesy a importancia para la transmision paginay sus contenidos en una interrogatorio - URL en el foro Biografias.
internet de datos en redes. red (URL). Exposicion dialogada - Pagina web -Participacién en el foro
Valorar las herramientas de la - Transporte de informacién por Panel debate. - Carpeta de la semana.

Web 2.0 en la educacién actual.
Valorar los servicios que brinda
Internet como grupo de noticias,
correo electrdnico, gestion
remota de ficheros, etc.
Identificar las direcciones de un
sitio web seglin su nombre de
afiliacion.

la red (HTTP).

- Representacion de informacién
almacenada en una pagina
(HTML).

- LaWeb 1.0. Concepto.
Caracteristicas.

- LaWeb 2.0. Concepto.
Caracteristicas.

- La Web Semantica. Concepto.
Caracteristicas.

- Protocolos de comunicaciones.

- Aplicaciones de Internet:
Correo electrénico. Grupos de
noticias. Gestion remota de
ficheros. Control de terminales
remotos. Mensajeria
instantanea. Aplicaciones Web

Preguntas de interrogacion.
Lecturay analisis del programa
de la asignatura y requisitos a
tener en cuenta.
Lectura y analisis del Plan de
Clases.
Validar correo electrénicoy
cambiar contrasefia
Completar cuestionario de
Evaluacién diagndstica sobre
conocimientos previos
Participacién en los foros:
- Presentaciones / Biografias
- Mis expectativas con respecto
a la materia

- Foros de uso general




Competencias

: . . . . Actividades de
Clase Fecha Unidad Temas Actividades de Clase Recursos de aprendizaje ..
Que el alumno sea capaz de: Evaluacion
2 15/03/25 Tema 2: Reconocer la importancia de la - El nuevo medio de Desarrollo de la unidad de - Plataforma Moodle: - Ninguna

Introduccidénala
WWW.
Busqueda de
Informacion en
Internet

WWW como un nuevo medio de
comunicacion y
complementacién con los medios
de comunicacidn tradicionales.
Describir distintas maneras de
busquedas de informacion.
Describir el rol que cumple el
grupo de protocolos TCP/IP para
Internet, y mencionar las
funciones de cada capa.
Conceptualizar y describir las
funciones de cada capa del
Modelo OSI.

Identificar la funcion que
cumplen los Navegadores,
buscadores y motores de
busquedas, asi como las
utilidades que reportan
especialmente para el
programador de pdaginas web.
Conceptualizar datagrama de
Internet, sus caracteristicas y
utilidad.

Describir un Web Ring y la
utilidad que reporta este tipo de
sitio al cibernauta.
Conceptualizar terminologias
utilizadas en Internet y
especialmente en la materia.

comunicacion: Adaptacion,
complementacién con los
medios de comunicacion
tradicionales.

Busqueda de recursos. Espacios
de informacién en la Web.
Direcciones Internet:
Identificadores universales.
Tipos de direcciones. Nombres
de afiliacion. Reglas especiales
de direccionamiento.

Motores de Busqueda:

Concepto. Utilizacién. Ejemplos.
Portales: Concepto. Utilizacion.

Tipos de portales. Ejemplos.
El datagrama de Internet.
Concepto. Utilidad.

Web Ring’s: Concepto.

Utilizacion. Ejemplos.

Navegadores: Concepto.

Utilidad. Ejemplos.

- Paradigmas de la comunicacién
en Internet.

- Servidor Web: Concepto.
Utilidad.

- Sitio web: Concepto.
Presentacion web: Concepto.
Diferencia con un sitio web.
Pagina Web: Concepto. Pagina
de Inicio de un sitio web.

- Hipertexto: Concepto.
Caracteristicas.

- Estructuras Jerarquicas de la
Web. Planificacidn y disefio de
sitios Web.

- Anatomia de una presentacién

aprendizaje a través de:
Exposicion participativa

Lluvia de ideas

Panel debate

Realizar la lectura y analisis de
recursos.

Participar en clase con resultados
de busqueda en tiempo real y con
ejemplos.

- Archivos

- URL

- Pagina web

- Carpeta

- Foros de uso general



http://www/

Competencias Actividades de
Clase Fecha Unidad Temas Actividades de Clase Recursos de aprendizaje .,
Que el alumno sea capaz de: Evaluacion
Web. Diagramas de navegacion.
- Usabilidad y Accesibilidad de un
sitio Web.
3 22/03/25 Tema 3: Conceptualizar los - Introduccion al HTML. Desarrollo de la unidad de - Foros de uso general - -Participaciénenel

Introduccién al
HTML, primeros
pasos — Formateo
de textos.

términos usabilidad y
accesibilidad de un sitio web.
Disefiar sitio web aplicando una
diagramacién secuencial.
Realizar mapa de sitio web que
contemple las paginas iniciales
como también los enlaces
principalesy alternativos entre
paginas.

Planificar y Disefiar un sitio web
teniendo en cuenta reglas de
usabilidad, accesibilidad y de
calidad.

Valorar el Lenguaje HTML como
lenguaje fundamental para
realizar paginas web.
Comprender el alcance del
lenguaje HTML, describiendo que
se puede hacer y qué no se
puede hacer al disefiar una
pagina en Lenguaje HTML.
Reconocer las etiquetas que son
fundamentales en una estructura
bdsica de documento HTML.
Distinguir cuales son las etiquetas
del Lenguaje HTML y como se
usan cada uno de ellos.

Utilizar etiquetas que sirven para

Estructura de un documento
HTML.

- Esquema de una pagina web.

- Etiquetas: Concepto. Tipos de
etiquetas: Abiertas. Cerradas.

- Reglas sintacticas

- Estandares: W3C. Extensiones
de los navegadores.

- Edicién de un documento.

- Extensiones de un documento
HTML.

- Consejosy
recomendaciones para el
disefio de Web con HTML..
Excepciones.

aprendizaje a través de:
Exposicion participativa

Lluvia de ideas

Panel debate

Realizar la lectura y anélisis de
recursos.

Realizar primeros pasos

para la creacion de la

pagina web

foro “Creacion de
paginas con HTML”




Clase

Fecha

Unidad

Competencias

Que el alumno sea capaz de:

Temas

Actividades de Clase

Recursos de aprendizaje

Actividades de
Evaluacion

escribir titulos, encabezados y
parrafos.

Utilizar otras etiquetas que sirven
para formateo de textos en una
pagina web.

Codificar paginas con fondos de
colores uniformes o con una
imagen.

Codificar paginas que contempla
la inclusidn de parrafos en
colores, tamafio y tipo de fuente
diferentes.

Crear paginas web individuales
mediante utilizacion del Lenguaje
HTML y otras herramientas

utilizadas para el efecto.

29/03/25

Tema 4: Listas—
Tipos de listas.

Identificar las etiquetas de HTML
que sirven para realizar listas.
Distinguir los tipos de listas mas
utilizados en paginas Web
actuales.

Valorar la utilidad de las listas
para organizar contenidos dentro
de cada pagina.

Crear paginas web con listas
mediante codificacion en HTMLy
otras herramientas utilizadas
para el efecto.

- Tipos de listas:
- Ordenadas o numeradas
- Desordenadas o vifetadas.
- Definicion.
- Etiquetas de listas.
- Importancia de su utilizacion.
Atributos.
- Ejemplos de Aplicacion.
Listas anidadas.

Desarrollo de la unidad de
aprendizaje a través de:
Exposicion participativa
Lluvia de ideas

Panel debate

Preguntas de interrogacion
Realizar la lectura y analisis de
recursos.

Realizar pagina web
solicitada incluyendo
ejemplos de listas.

Internet

Plataforma Moodle:
Archivos

URL

Paginas

Foros de uso general

- -Participaciénenel

foro “Practica - Clase
4"

05/04/25

Tema 5: Imagenes

Identificar los tipos de
imagenes que puede utilizar en
paginas web.

Insertar imagenes en cualquier
posicion de la pagina.

Insertar imagenes externas
como reemplazo de las
imagenes en linea o ademas de
éstas en una pagina web.

- Imagenes en la Web. Utilidad.

- Formatos recomendados.

- Insercién de imagenes en una
pagina web.

- Referencias de texto dentro de

la imagen.
- Alineacidn, ajuste, bordesy
tamafio de la imagen.

- Recomendaciones sobre uso de

Desarrollo de la unidad de
aprendizaje a través de:
Exposicion participativa
Lluvia de ideas

Panel debate

Preguntas de interrogacion
Realizar la lectura y analisis de
recursos.

Realizar pagina HTML

Internet

Plataforma Moodle:
Archivos

URL

Tarea

Foro de uso general

- -Participaciénen el

foro “Practica - Clase
5"




Clase

Fecha

Unidad

Competencias

Que el alumno sea capaz de:

Temas

Actividades de Clase

Recursos de aprendizaje

Actividades de
Evaluacion

Codificar paginas que ofrezcan
alternativas para navegadores
que no despliegan imagenes.
Utilizar las dimensiones y la
escala de las imagenes, y como
ofrecer una vista previa.
Crear fondo de pantalla
personalizado.
Crear paginas web que incluya
imagenes codificando en HTML
puro o con otra herramienta
para el efecto.

imagenes en paginas Web.

solicitada incluyendo
imagenes.

12/04/25

Tema 6:
Interconexion de
paginas

Crear paginas web teniendo en
cuenta las recomendaciones
dadas sobre usabilidad y
accesibilidad.

Crear paginas web que se
puedan examinary leer
facilmente.

Disefar paginas web teniendo
en cuenta algunas
recomendaciones de disefio
estandares.

Valorar la utilizaciéon de
distintos tipos de vinculos en
paginas web.

Utilizar enlaces que permitan
vincularse con otras paginas en
el disco local con rutas relativas
y absolutas.

Crear paginas web que
incorpore imagenes como
enlaces.

- Hiperenlaces o vinculos:
Concepto. Creacién de
hiperenlaces.

- Tipos de vinculos. Enlace con
otra pagina del mismo sitio.

- Enlace con un documento de
otro sitio.

- Enlace a una determinada
posicién dentro del mismo
documento.

- Enlace a una direccién de mail.

- Vinculos con imagenes.

- Vinculos entre imagenes
(pequefias y grandes).

- Consejos relativos a la creacion
de hiperenlaces.

Desarrollo de la unidad de
aprendizaje a través de:
Exposicion participativa
Lluvia de ideas

Panel debate

Preguntas de interrogacion
Realizar la lectura y analisis de
recursos.

Realizar pagina web
solicitada incluyendo
hipervinculos y enlaces a
paginas externas.

- Plataforma Moodle:
- Archivos

- URL

- Foro de uso general

- -p
fo
6”

articipacionen el
ro “Practica — Clase




Clase Fecha Unidad SRS Temas Actividades de Clase Recursos de aprendizaje Actmdadfe’s de
Que el alumno sea capaz de: Evaluacion
7 26/04/25 Conceptualizar tablas - Tablas. Concepto. Etiquetas. Desarrollo de la unidad de Plataforma Moodle: - -Participacionen el
Tema 7: Tablas . e . o . . . .
identificando las etiquetas - Definicion basica de tabla en aprendizaje a través de: Archivos foro “Practica — Clase
basicas. HTML. Exposicion participativa URL 7”
Crear tablas que incluyan - Tipos de bordes. Lluvia de ideas Foro de uso general
comando para titulo de la tabla - Encabezados. Panel debate
y encabezados de celdas. - Titulos de tabla. Preguntas de interrogacién
Alinear Tablas y celdas. - Aplicar formato a las tablas. Realizar la lectura y analisis de
Codificar tablas con fusion o - Ancho y alto de las tablas. recursos.
union de celdas. - Ancho y alto de las celdas. Realizar pagina web
Utilizar color en las tablas. - Espacio entre celdas. solicitada incluyendo
Insertar imagenes y tablas - Alineacién en las tablas. tablas en HTML.
dentro de las celdas - Alineacidn en las celdas.
Colocar como fondo de tabla - Operaciones con celdas.
una imagen. - Imagenes dentro de las celdas.
Crear paginas web con tablas - Tablas dentro de celdas.
en HTML puro y otras - Fusién o union de celdas.
herramientas para el efecto. - Colores de fondo, bordes y
Valorar importancia de la celdas.
utilizacion de tablas en una - Imagen de fondo en latablay en
pagina web. la celda.
Valorar importancia de la
utilizacion de tablas en una
pagina web.

8 03/05/25 Tema 8: Profundizar sobre los marcos y - Marcos flotantes. Utilidad. Desarrollo de la unidad de Internet -Participacion en el foro
Composicién en especial sobre otros tipos de Caracteristicas. aprendizaje a través de: Plataforma Moodle: “Practica — Clase 8”
avanzada — marcos existentes. - Etiqueta. Atributos. Exposicion participativa Archivos -

Conceptualizar marco flotante, - Comoinsertar en una pagina Lluvia de ideas URL
Marcos Flotantes L s .
y Elementos caracja'erlstlcas y su utilidad. actlva: , o Panel debate . 5 Foro de uso general
Multimedia Identificar los comandos o - Inclusién de imagenes Preguntas de interrogacion

etiquetas y atributos utilizados
para marcos flotantes.
Distinguir un marco flotante de
un marco convencional.
Valorar la utilidad de un marco
flotante en una pagina web.
Incorporar marcos flotantes en
una pagina

dindmicas.

- Elementos Multimedia.

- Medios externos con HTML.
Formatos.

- Reproduccion de sonido
en linea.

- Incorporacion de video en linea.
Sonidos y videos activados por

Realizar la lectura y analisis de
recursos.

Realizar pagina web

solicitada incluyendo

frames y elementos
multimedia en HTML




Clase

Fecha

Unidad

Competencias

Que el alumno sea capaz de:

Temas

Actividades de Clase

Recursos de aprendizaje

Actividades de
Evaluacion

Reconocer laimportanciadela
incorporacion de los medios
externos en las paginas web.
Describir cémo funcionan en
coordinacién navegadores,
servidores y aplicaciones
auxiliares para manejar los
medios externos.

Utilizar adecuadamente
archivos externos de sonidoy
video en paginas web.
Insertar sonido y video en linea
en cualquier pagina web.
Crear animaciones
personalizadas con imagenes
creadas en formato gif.
Insertar marquesinas en la
pagina.

Realizar animaciones con la
incorporacion de instrucciones
en Java.

Insertar animacion Java en las
paginas web creadas.web.

el usuario.

- Marquesinas. Etiqueta.
Atributos.

- Imagenes animadas.

- Creacion de gif animados.

17/05/25

Tema 9: Hojas de
Estilo (CSS)

Conceptualizar los distintos
tipos de hojas de estilos.
Valorar la utilidad que reporta
las hojas de estilo en paginas
web.

Crear hojas de estilo externos y
enlazar con paginas Web.
Codificar hojas de estilo
incrustadasy en lineaen
documentos HTML.

Disefar hojas de estilo en
cascada personalizados.

- Hojas de estilo en cascada

(CSS). Concepto.

Utilidad de las hojas de estilo.

- Estilos para etiquetas concretas
o grupos de etiquetas.

- Fuente. Color. Tamaio.

Definicién de estilos en

secciones aisladas: Atributo

Style.

- Valores del atributo Style.

- Definicion de estilos por
bloques: Etiqueta Div.

- Inclusién global de estilos en un

- documento.

Desarrollo de la unidad de
aprendizaje a través de:
Exposicion participativa
Lluvia de ideas

Panel debate

Preguntas de interrogacién
Realizar la lectura y analisis de
recursos.

Realizar pagina web
solicitada incluyendo
codigo de estilo CSS.

- Internet

- Plataforma Moodle:
- Archivos

- URL

-Participacioén en el foro
“Practica — Clase 9”




Clase

Fecha

Unidad

Competencias

Que el alumno sea capaz de:

Temas

Actividades de Clase

Recursos de aprendizaje

Actividades de
Evaluacion

- Enlace de distintos documentos
a una misma hoja de estilo.

- Uso de varios métodos de
estilos al mismo tiempo.

- Agrupacion de distintos
atributos.

- Variaciones por medio de
clases.

- Aplicacion de estilo a los
enlaces.

- Uso de comentarios.

10

24/05/25

Tema 10:
Introduccion al
HTML 5.

Primeros pasos

Conceptualizar el Lenguaje
HTMLS.

Conocer las diferencias entre
HTML4 y HTML5.

Describir las caracteristicas y
utilidad del HTMLS.
Identificar los comandos o
etiquetas y atributos
incorporados en HTMLS.
Identificar las especificaciones
oficiales para HTML5 por la
W3C.

Reconocer navegadores que
soportan HTMLS.

Conocer la estructura basica de
un documento HTML5.
Identificar elementos bésicos
de un documento HTMLS.
Realizar un documento en
HTMLS5.

- Introducciéon al HTML5.
Concepto.

- Breve historia. Utilidad.

- Diferencias entre las versiones
de HTML4 y HTMLS.

- Especificacion oficial por la
W3C.

- Caracteristicas afadidas en
HTMLS y sus usos.

- Nuevas etiquetas. Navegadores
que lo soportan.

- Elementos que fueron
actualizados en HTML5.

- Estructura de un documento
HTMLS.

- Elementos: Header, Nav,
Section, Article, Aside,
Footer, Main.

Desarrollo de la unidad de
aprendizaje a través de:
Exposicion participativa
Lluvia de ideas

Panel debate

Preguntas de interrogacion
Realizar la lectura y analisis de
recursos.

Realizar pagina web
solicitada utilizando el
estilo HTML5

- Internet

- Plataforma Moodle:
- Archivos

- URL

-Participacién en el foro
“Practica — Clase 10”




Clase Fecha Unidad SRS Temas Actividades de Clase Recursos de aprendizaje Act|v1dadfe’s, de
Que el alumno sea capaz de: Evaluacion
11 31/05/25 Tema 11: Conocer las caracteristicas del - TABLAS y CREACION DE MENU Desarrollo de la unidad de - Internet -Participacién en el foro

Maquetacion de elemento body en HTMLS. CON CSS Y HTML aprendizaje a través de: - Plataforma Moodle: “Practica — Clase 11”
pagina en HTML5 Aprender a realizar - Maquetacion de pagina con Exposicion participativa - Archivos

magquetacién de una pagina HTML5 y CSS. Lluvia de ideas - URL
- Templates

web con HTMLS5. - Templates. Panel debate

Realizar maquetacién mediante | - Maquetacion semantica de una Preguntas de interrogacion

estructura con HTML 5 y disefio pagina en HTML 5 Realizar la lectura y analisis de

y colocacién con CSS. - Estilos de caja. recursos.

Realizar wireframe o mockup - Estilos de bordes. Realizar pagina web

que consiste en un boceto o - Estilos de margenes. solicitada incluyendo

esquema sencillo de lo que - Posicionamiento y ocultacién maquetacién en HTMLS5.

quiere hacer en la pagina web. - Menu de navegacion

Conocer errores comunes que desplegable con

se cometen al maquetar en Animaciones CSS3

HTMLS.

12 07/06/25 Tema 12: Conceptualizar formulario, - Concepto de formulario. Desarrollo de la unidad de - Internet -Participacioén en el foro

Formularios. reconociendo los tipos de - Tipos: Formularios dirigidos a aprendizaje a través de: - Plataforma Moodle: “Practica — Clase 12”
Tablas y creacion formularios y su utilidad para una direccion de correo Exposicion participativa - Archivos
de menu con CSS sitios web. electrénico. Lluvia de ideas - URL

y HtmlI5
Botoneras
implementados
con css

Identificar las etiquetas de
aperturay cierre de un
formulario.

Identificar los elementos o
controles basicos de entrada en
los formularios como: campos
de texto, botones de opcion,
casillas de verificacidn, areas de
texto, menus de opciones,
contrasefias, entre otros.
Identificar botones especiales
gue sirven para enviar
formulario y reiniciar campos
del formulario.

Valorar la inclusion de
formularios en las paginas web
estaticas y dindmicas.

Crear paginas web estdticas que

- Formularios dirigidos a un
servidor.

- Definicion de formularios en
una pagina web.

- Etiquetas de apertura.

- Cuerpo de formulario.

- Botdn de envio y/o borrado.

- Etiqueta de cierre.

- Elementos o Controles de
formularios.

- Cuadros de texto. Contraseiias.
Listas de seleccidon. Botones de
radio. Casillas de verificacion.
Areas de texto.

- Botones de envio y borrado.

- Botones conimagen. Ejemplos
de formularios HTML.

- Informacioén recibida de un

Panel debate

Preguntas de interrogacion
Realizar la lectura y analisis de
recursos.

Realizar pagina web

solicitada incluyendo
formularios y botones en
HTMLS.




Clase Fecha Unidad SRS Temas Actividades de Clase Recursos de aprendizaje Act|v1dadfe’s, de
Que el alumno sea capaz de: Evaluacion
envien datos en una direccién formulario.
de correo electrénico, para - Presentacién de formularios.
comprobar como funcionan los
formularios.
13 14/06/25 Tema 13: Mapa Conceptualizar mapa de - Mapa deimagen: Concepto. - Desarrollo de la unidad de - Plataforma Moodle: -Participacion el foro
de imagen imagen, caracteristicas. Caracteristicas. aprendizaje a través de: - Archivos “Practica — Clase 13”
Reconocer las etiquetas y - Tipos de mapas. Exposicion participativa - URL
atributos necesarios para - Elaboracién de mapas. Zonas - Lluvia de ideas
crear un mapa de imagen sensibles: Rectangular. Circular. |- Panel debate
en un documento HTML. Poligonal. - Preguntas de interrogacion
Elaborar mapas de imagen - Definicion de mapas en HTML. - Realizar la lectura y anélisis de
incorporados en una pagina - Etiquetasy Atributos utilizados recursos.
web sencilla y en paginas con imagenes definidas como - Realizar pagina solicitada
definidas con marcos. mapas. incluyendo mapa de
Disefiar paginas web que - Valores del atributo SHAPE. imagen en HTML.
incluyan mapas de - Valores del atributo COORDS.
imagenes. - Utilizacién de mapas con
marcos.
- Insercién de mapas de
imagenes en documentos HTML.
14 21/06/25 Tema 14: XML. Conceptualizary diferenciarlos | - Diferencias entre HTML. XMLy |- Desarrollo de la unidad de - Plataforma Moodle: -Tarea “Creacién de
XHTML. RSS. términos XML, XHTML, RSS, XHTML. XML. Caracteristicas. aprendizaje a través de: - Archivos blogs”
BLOGS Y BLOGS y WEBQUEST. - XHTML: Caracteristicas. Exposicion participativa - URL
WEBQUEST Describir las caracteristicas de - RSS: Concepto. Caracteristicas. |- Lluvia deideas - Tarea
XHTML. Ventajas. - Panel debate

Describir las caracteristicas de
RSS, ventajas, herramientas de
acceso a RSS.

Crear enlaces de Feeds.
Reconocer el rol que cumpleny
las ventajas que proporcionan
los BLOGS para el intercambio

- Herramienta de acceso a RSS.
Sindicacion.

- HTMLy RSS: Creacidon y enlace
de Feeds.

- Los Blogs: Concepto.
Importancia. Caracteristicas.
Ventajas. Proveedores.

Preguntas de interrogacion
Realizar la lectura y andlisis de
recursos.

Crear la pagina de blog
solicitada eligiendo una de

las plataformas.




Clase Fecha Unidad SRS Temas Actividades de Clase Recursos de aprendizaje Act|v1dadfe’s, de
Que el alumno sea capaz de: Evaluacion
de informaciones. - Plantillas. Recomendaciones.
Reconocer los proveedores de - Cémo construir enlaces de
BLOGS. calidad a tu blog o sitio web.
Valorar la utilidad de los blogs - WebQuest: Concepto.
para llegar a nuevos clientes. Caracteristicas.
Describir las caracteristicas de
un WebQuest.
Crear un blog personal
utilizando algun proveedor
gratuito.

15 28/06/25 Tema 15: Editores Diferenciar un editor HTML con - Editores de etiquetas. Editores |- Desarrollo de la unidad de - Plataforma Moodle: -Participacion el foro

y Convertidores. un convertidor HTML. WYSIWYG. aprendizaje a través de: - Archivos “Practica — Clase 15”
Realizar la instalacién de algun - Convertidores. Exposicion participativa - URL
software a su eleccién para - Paquetes de software - Lluvia de ideas - Tarea
creacién de sus paginas web. generadores de sitios Web. - Panel debate
Crear paginas web mediante la - Filosofia de trabajo. - Preguntas de interrogacién
utilizaciéon de algun software - Usoy creacidn de paginas Web | - Realizar la lectura y analisis de
especifico para el efecto. a través de algunos softwares. recursos.

Mejorar sus paginas web - Instalacién de software. - Realizar pagina web
dandole formatos - Creacion de paginas web solicitada utilizando
personalizados. poniendo a la practica algunos alguno de los editores
Describir las ventajas y editores como CoffeCup Free HTML propuestos en
desventajas al utilizar un Editor, Notepad++, Sublime, clase.

editor y codificar en HTML TextMate, Kompozer, etc.

puro.

Valorar la utilidad de los

editores y convertidores para

la creacién de paginas web.

16 05/07/25 Tema 16: Reconocer la importancia del - Usode Internet paralos - Desarrollo de la unidad de - Plataforma Moodle: -Participacién el foro
Comercio uso de internet para realizar negocios. aprendizaje a través de: - Archivos “Practica — Clase 16”
Electrénico. negocios. - El crecimiento de lademanda Exposicion participativa - URL -Cuestionario de
Publicacion de Describir el ciclo de negocios de de comunicaciones globales. - Lluvia deideas - Tarea evaluacién de proceso.
Sitio Web en internet y la plataforma - Plataforma tecnoldgica paralos |- Panel debate - Cuestionario
Internet - Libro de tecnoldgica para los negocios negocios electronicos. - Preguntas de interrogacién
visitas y electrénicos. - Ciclo de negocios en Internet. - Realizar la lectura y analisis de
contadores. Conceptualizar las distintas - Comercio electronico. recursos.

modalidades del comercio

Concepto.

Realizar cuestionario de



http://www.coffeecup.com/free-editor/
http://www.coffeecup.com/free-editor/

Clase Fecha Unidad SRS Temas Actividades de Clase Recursos de aprendizaje Act|v1dadfe’s, de
Que el alumno sea capaz de: Evaluacion
electronico. - Modalidades del comercio evaluacion de proceso.
Mencionar ventajas del electronico. Realizar pagina HTML
comercio electrénico tanto para | - Ventajas para el empresario. solicitada incluyendo libro
el empresario como para el Ventajas para el cliente. de visitas y contador de
cliente. - Economia digital. Concepto. visitas.
Conceptualizar economia Ventajas.
digital, firma digital, firma - Firma digital y Firma
digitalizada, cibermediario. digitalizada.
Describir los aspectos legales a - Verificacién de Transacciones
nivel nacional e internacional Electrdnicas.
paratransacciones via internet. | - Cibermediarios. Ejemplos de
Identificar los distintos medios aplicaciones reales de uso de E-
y formas de seguridad para commerce.
transacciones realizadas a - Aspectos legales a nivel
través de Internet. nacional e internacional.
Publicar su sitio web en - Seguridad en transacciones en
internet. Internet.
Agregar un libro de visitas a su - Programa servidor de paginas
pagina web. HTML.
Instalar un contador de visitasa | - Laaplicacién FTP.
su pagina web. - Como publicar unsitioen la
web.
- Agregar un libro de visitas a su
pagina principal. Insertar
- contador de visitas.
17 12/07/25 Tema 17: Uso de Reconocer la importancia de - Inteligencia artificial. Desarrollo de la unidad de - Plataforma Moodle: -Participacién el foro

la inteligencia
artificial para el
desarrollo web

la inteligencia artificial y su
uso en el campo del
desarrollo web.

Identificar las
potencialidades de la
inteligencia artificial
generativa.

Conocer los tipos de
inteligencia artificial
generativa existentes
(ChatGPT, Gemini, Copilot,

Origen, desarrollo y
auge.

Principales
herramientas de
inteligencia artificial
(ChatGPT, Gemini,
Copilot, Claude).
Creacién de prompts.
Comandos especificos
para crear paginas
HTML utilizando

aprendizaje a través de:
Exposicion participativa
Lluvia de ideas

Panel debate

Preguntas de interrogacion
Realizar la lectura y analisis de
recursos.

Realizar pagina HTML
utilizando alguna
herramienta de
inteligencia artificial.

- Archivos

- URL

- Tarea

- Herramientas de
inteligencia artificial
(ChatGPT, Gemini,
Copilot, Claude).

“Practica — Clase 17”




Clase Fecha Unidad SRS Temas Actividades de Clase Recursos de aprendizaje Actmdadfe’s de
Que el alumno sea capaz de: Evaluacion

Claude) inteligencia artificial.

- Aplicar conocimientos de - Comandos especificos para
HTML al crear prompts para crear estilo CSS utilizando
dar instrucciones a una IA inteligencia artificial.
generativa.

- Aplicar los conocimientos
sobre CSS para dar formato
visual a las paginas HTML
creadas en clase.

18 19/07/25 Tema 18: Repaso |-  Reforzar los conocimientos - Repaso de temas sobre Desarrollo de la unidad de - Plataforma Moodle: -Participacion el foro
sobre contenido adquiridos durante el creacion de paginas aprendizaje a través de: - Archivos “Practica — Clase 18”
desarrollado en la desarrollo de la materia web con HTML, HTML Exposicion participativa - URL
materia y sobre HTML, CSS y otros 5, CSS. Lluvia de ideas - Tarea
practicas en clase conceptos. - Analisis de paginas web Panel debate

- Aplicar de manera practica y sus cédigos HTML. Preguntas de interrogacion
los conocimientos y - Utilizacién de herramientas Realizar la lectura y analisis de
habilidades adquiridos. adicionales para recursos.
- Implementar recursos complementar paginas HTML. Realizar pagina HTML
adicionales para el desarrollo utilizando todos los
web en HTML. comandos aprendidos.
19 26/07/25 Examen Final - - Evaluar los conocimientos - - EXAMEN FINAL Realizar cuestionario de - Plataforma Moodle: -Cuestionario de

adquiridos en la materia

PRESENCIAL

evaluacion Final.

Desarrollar temario propuesto
Tarea: Desarrollo de

pagina web aplicando

todos los conocimientos
adquiridos en la clase.

- Archivos
- Cuestionario
- Tarea

evaluacion final
-Tarea: Desarrollo de
pagina web final




Observaciones:

1) Setendran clases exclusivamente de forma presencial.

2) No se tendran exdmenes parciales, solo una evaluacion de proceso a través de foros por cada clase y un examen final.
3) Los trabajos de practica en clase (foro) tendran una calificacién de 10 puntos. La suma total equivale al 50% del puntaje final.

4) Elexamen final se calificara sobre 50 puntos y equivale al otro 50% del puntaje final. Estara compuesto de dos partes:
Teoria: cuestionario de evaluacién (25 puntos)
Practica: desarrollo de pagina web final (25 puntos)

Diagnéstico: Trastorno del Espectro Autista
Recomendaciones
A fin de dar respuestas a las necesidades especificas de apoyo educativo derivadas de la condicién del Trastorno del Espectro Autista, se sugiere:
e  Emplear el Disefio Universal para el aprendizaje (DUA) que consiste en la diversificacion de métodos de ensefianza para atender distintos estilos de aprendizaje (visual, auditivo y kinestésico), adaptacién de materiales y flexibilidad
en la evaluacién.
e  Establecer tutoria entre pares, donde algin estudiante avanzado pueda ayudarlo.
o Implementar estrategias de trabajo colaborativo entre estudiantes, para facilitar la inclusién en los proyectos y trabajos grupales.
e  Darle instrucciones claras y precisas de manera individual.

e Otorgar un tiempo mayor para la culminacién de las tareas y/o evaluaciones.



