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DATOS BASICOS DE LA MATERIA
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Cédigo Nivel
Cédigo Asignatura: | 412
Plan de estudios: Licenciatura en Periodismo

Licenciatura en Comunicacién audiovisual
Cédigo plan
Periodo

DISTRIBUCION HORARIA DE LA ASIGNATURA

Créditos 4

Horas totales 60

DATOS PROFESORADO

Apellidos y nombre Fernando Bogarin
Titulacion Licenciado en Publicidad
Correo electronico fbogarin@uaa.edu.py
Pagina web e.uaa.edu.py

ELEMENTOS DE INTERES PARA EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Justificacidon de los contenidos

El disefo grafico es una disciplina esencial en la comunicacion moderna, encargada de
transmitir mensajes de manera visual con impacto, claridad y estrategia. En la era digital,
donde la informacion se consume en multiples formatos y plataformas, el diseiio grafico se
convierte en una herramienta clave para potenciar la narrativa visual en medios escritos,
audiovisuales y digitales.

Si bien existen especialistas en disefio grafico, es fundamental que los comunicadores—ya
sean periodistas, creadores de contenido, productores audiovisuales o gestores de redes
sociales—tengan conocimientos basicos de esta disciplina. Esto les permitira no solo mejorar
la presentacién de su contenido, sino también optimizar la colaboracién con disefiadores,
proporcionando indicaciones precisas para lograr materiales visuales mas efectivos.

Conocimientos necesarios para abordar la asignatura / Requisitos previos

Para un mejor aprovechamiento de la asignatura, es recomendable que los estudiantes
cuenten con conocimientos basicos de informatica y manejo de softwares. Estas habilidades
permitirdn una integracién mas fluida en los procesos practicos del curso y facilitaran la
comprension de los conceptos de disefio grafico.

Ademas, se valoran capacidades de analisis visual, creatividad y criterio estético, asi como una
disposicion para aprender sobre la comunicacidn visual en distintos formatos. Aunque no es
un requisito excluyente, la familiaridad con entornos digitales y herramientas de edicidon
contribuird significativamente al desarrollo de los proyectos practicos en la materia.
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COMPETENCIAS

Competencias especificas (asignatura)

Valora la importancia de aplicar correctamente estrategias graficas para desarrollar
diseios efectivos y funcionales.

Desarrolla un perfil tedrico-practico sélido en disefio grafico, con capacidad para
aplicarlo en artes graficas, medios digitales y distintos canales de comunicacion.

Es capaz de crear proyectos graficos integrales, incluyendo afiches, mockups,
posters, branding digital y piezas para redes sociales.

Maneja un léxico profesional adecuado para la comunicacién con otros disefiadores
y clientes.

Comprende y aplica metodologias de trabajo colaborativo en el desarrollo de
proyectos de disefio grafico, fomentando la creatividad y la integracion
interdisciplinaria.

Competencias transversales

Analiza, comprende y evalla criticamente los conceptos impartidos en la asignatura,
adaptdndose a la complejidad de los proyectos y a la evolucién del disefio grafico.
Desarrolla habilidades técnicas y digitales para el uso eficiente de herramientas de
disefio grafico y software especializado, como Adobe Photoshop, Illlustrator y
herramientas emergentes de IA aplicada al disefio.

Posee capacidad de trabajo en equipo, comunicacién efectiva y liderazgo en
proyectos de disefio, integrandose en equipos multidisciplinarios para lograr
soluciones visuales estratégicas.

Es capaz de aprender de manera auténoma, resolver problemas de disefio y
adaptarse a los retos creativos mediante una planificaciéon eficiente y un pensamiento
critico.

OBJETIVOS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Distingue entre arte, disefio grafico y estética visual en el contexto contemporaneo.
Conoce y aplica correctamente los sistemas de medidas, la tipografia y los distintos
sistemas de impresion en proyectos graficos.

Comprende y utiliza técnicas avanzadas de composicidn, diferenciando formatos y
adaptando el disefio a distintos soportes (impresos y digitales).

Maneja de manera efectiva el software de disefio a nivel BASICO, incluyendo
Photoshop, lllustrator y herramientas complementarias para el desarrollo de
proyectos graficos incluyendo Al.

Es capaz de conceptualizar, planificar y ejecutar un proyecto integral de disefio
grafico, considerando las necesidades del cliente, la identidad visual y el impacto
comunicacional.
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PLANIFICACION

Contenidos

I. Arte y estética

e Introduccién al arte y el diseio gréfico. Diferencias y relaciones.

e Las bellas artes y su evolucidn en la era digital.

e Las artes aplicadas en la comunicacién visual.

¢ Influencia de los estilos artisticos en el disefio grafico contempordneo.

e Las artes graficas y su evolucion: de la imprenta a los medios digitales.

e Diseno impreso vs. diseiio digital: desafios y oportunidades en la era digital.

Il. Medidas y tipografia

e Sistemas de medidas en disefio grafico: pixeles, puntos, milimetros, pulgadas.
e Conversiones y formatos adaptados a medios digitales e impresos.
e Introduccidn a la tipografia: historia y evolucion.
e Clasificacion tipografica actualizada:
o Serify Sans Serif.
o Tipografias Display y Script.
o Variable Fonts y su aplicacién en disefio responsive.
o Eleccion tipografica en disefio digital e impreso.

Ill. Sistemas de impresion

e Principios de impresion y diferencias entre los sistemas.

e Técnicas de impresion actuales:

Offset y su uso en impresién comercial.

Serigrafia y su aplicacién en branding y moda.

Impresidn digital: laser, inyeccidn de tinta y su evolucién.
Impresidon en gran formato y produccion de carteles publicitarios.

O O O O

IV. Color

e Psicologia del color y su impacto en la percepcidn visual.
e Clasificacion del color en disefio grafico:

o RGBy CMYK: cudndo y cémo usarlos.
Pantone y colores especiales en impresion.
Espacios de color en disefio digital y su conversion.
Colores primarios, secundarios y teoria del color aplicada.
Temperatura de color y su influencia en la percepcién visual.
Asociacion de colores y creacion de paletas cromaticas.
Tendencias en color y disefio: cdmo elegir colores efectivos.

O O O O O O

V. Composicion

e Principios de composicidn en el arte y el diseiio grafico:
o Equilibrio, ritmo, contraste y jerarquia visual.
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o Regla de tercios y su aplicacion en disefio y fotografia.
o Uso del espacio negativo y composicién minimalista.
e Clasificacion de reticulas y su aplicacion:
o Reticula modular, simétrica, asimétrica y de columnas.
o Combinacién de reticulas y colores en disefio grafico.
e Diagramacion y maquetacion:
o Diagramacion publicitaria y disefio editorial.
o Composicion artistica en el disefio: cdmo generar impacto visual a través
del equilibrio estético.

VI. Formato y forma

e Formatos publicitarios y periodisticos:
o Tamafos estandar y medidas utilizadas en impresién y digital.
o Adaptacion de formatos para dispositivos méviles.

e Formatos digitales en disefio grafico:
o BMP, JPEG, PNG, GIF, SVG, WEBP, PDF, TIF y sus aplicaciones.
o Diferencias entre formatos rasterizados y vectoriales.
o Optimizacion de archivos para impresion y web.

VII. Logotipos e identidad visual

e Conceptos fundamentales: logotipo, isotipo, imagotipo y isologo.
¢ Diseiio de identidad visual:
o Principios del branding visual y su importancia en el mercado.
Creacion de logotipos funcionales y adaptativos.
Identidad gréafica en redes sociales y publicidad digital.
Uso de variaciones de logotipos y adaptabilidad en distintos formatos.

o O O

VIII. Herramientas graficas

e Introduccién a Adobe Photoshop basico:

o Herramientas esenciales de edicién y retoque.

o Composicion bdsica y manipulacion de imagenes.

o Uso de relleno generativo y herramientas de IA en Photoshop.
¢ Introduccion a Adobe lllustrator basico:

o Creacidn de graficos vectoriales y manipulacién de formas.

o Disefio de logotipos y elementos gréficos.

o Herramientas fundamentales para ilustracion y disefio de branding.
¢ Introduccidn al uso de Adobe Firefly para generacion de contenido Al:

o Uso de inteligencia artificial en disefio grafico.

o Creacidn de imdgenes a partir de texto.

o Aplicaciones en disefio comercial y creativo.

IX. Proyecto final de diseiio grafico

e Desarrollo de un proyecto integral de disefio grafico, aplicando los conocimientos
adquiridos.

e Proceso creativo: investigacion, conceptualizacion, bocetado y produccion.

e Presentacidén y argumentacién del proyecto ante un cliente o equipo de trabajo.
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e Adaptacién del proyecto a distintos formatos: impresion, digital y redes sociales.

Metodologia y acciones formativas

Actividades Presenciales

e Clases Magistrales Interactivas: Exposiciones tedricas sobre los conceptos
fundamentales del disefo grafico, combinadas con demostraciones practicas y
ejemplos visuales.

e Exposiciones por parte del alumnado: Los estudiantes prepararan presentaciones
de proyectos graficos, donde aplicaran los conceptos aprendidos y recibiran
retroalimentacién de sus compafieros y profesores. Estas exposiciones fomentardn
el desarrollo de habilidades de comunicacion visual y argumentacidn de proyectos.

e Trabajo en equipo y actividades colaborativas: Los estudiantes trabajaran en
grupos para desarrollar proyectos conjuntos, incentivando el trabajo colaborativo y
la resolucidn de problemas de disefio de manera conjunta.

Actividades No Presenciales

e Discusidn y Debate Virtual: Espacios de discusion en la plataforma del curso donde
los estudiantes podran compartir ideas, reflexionar sobre lecturas y debatir temas
relacionados con el disefio grafico, las tendencias actuales y los retos de la
comunicacion visual.

e Foros tematicos: Espacios de debate online sobre aspectos de la teoria y la practica
del diseno gréfico, como el uso de color, tipografia y composicién visual, donde los
estudiantes podran intercambiar ideas y enfoques.

Actividades de Documentacion

e Busqueda Bibliografica Digital: Los estudiantes investigaran recursos digitales,
articulos académicos y tutoriales online sobre técnicas de disefio grafico,
herramientas digitales y tendencias contempordaneas.

e Revision de Casos de Estudio: Analisis de ejemplos actuales de disefio grafico en
diversas plataformas (impresas y digitales), para estudiar las mejores practicas y
tendencias del sector.

Actividades de Elaboracion de Documentos

e Estudio Personal: Andlisis individual de proyectos de disefio grafico, fomentando la
autocritica y la mejora continua en el proceso creativo.

Actividades de Evaluacion Presenciales

e Examenes Parciales Tedricos: Evaluaciones tedricas para medir la comprension de
los conceptos fundamentales del disefio grafico aprendidos.

e Realizacion de Trabajos y Proyectos: Evaluacion continua a través de la
presentacion de proyectos graficos. Los estudiantes deberan entregar trabajos
parciales y un proyecto final que integre los conocimientos adquiridos durante el
curso.
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e Participacion Activa en Clase: La participacion en debates, exposiciones y el
feedback en los trabajos de compafieros serd evaluada como parte del proceso
formativo. Se valorard la capacidad critica y constructiva de los estudiantes.

e Cuestionarios y tareas en la plataforma.

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Criterios de evaluacion

La evaluacién de la asignatura se basa en un sistema de evaluacion continua, disefiado para
medir el desempenfio del estudiante a lo largo del curso mediante diversas instancias
tedricas y practicas. Este enfoque permite un seguimiento sistematico del aprendizaje y una
retroalimentacion constante para mejorar el desarrollo de habilidades y competencias en
disefio grafico.

La evaluacién incluye:

e Exdmenes tedricos y practicos: Evaluaciones estructuradas para medir el
conocimiento técnico y conceptual del estudiante.

e Proyectos graficos: Desarrollo de piezas de disefio aplicando los conocimientos
adquiridos, con entrega de trabajos individuales y en equipo.

e Tareasy cuestionarios en la plataforma virtual: Actividades periddicas que
reforzaran los conceptos impartidos en clase y permitiran evaluar el progreso de los
estudiantes.

e Exposiciones y argumentacion de proyectos: Presentaciones donde el estudiante
debera defender sus decisiones de disefio, reforzando su capacidad de
comunicacion y pensamiento critico.

e Participacion activa: Se valorara la asistencia, el compromiso en actividades
presenciales y virtuales, la interaccidn en debates, la contribucién en foros y el
trabajo colaborativo en proyectos grupales.

Herramientas y Plataformas de Evaluacion

Para garantizar un aprendizaje dinamico e integrado, la asignatura utilizara la Plataforma
educativa como soporte para:

e Laentregay revision de trabajos practicos y proyectos.

e La publicacidn de noticias y novedades sobre el curso.

e Lagestion de foros de debate sobre temas clave del disefio grafico.

e El acceso a tareas, cuestionarios y material complementario para reforzar los
conocimientos.

e La programacion de entregas y fechas importantes mediante el calendario
académico.

Ademas, se podra utilizar el correo electrénico u otras vias de comunicacion digital para
resolver dudas y brindar orientacion académica.

Asistencia y Participacion
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La asistencia a las clases y la participacion en actividades programadas son fundamentales
para el desarrollo de la asignatura. Se valorara el compromiso del estudiante tanto en
actividades presenciales como en las interacciones en la plataforma virtual.

Este sistema de evaluacidon busca no solo calificar el desempefio del alumno, sino también
acompaniarlo en su proceso de aprendizaje, fomentando el desarrollo de un pensamiento
visual sdlido, habilidades técnicas aplicadas y un criterio profesional en disefio grafico.

Mecanismos de seguimiento

= Altay acceso al aula virtual: Se realizara a través de la plataforma e.uaa.edu.py.

= Entrega de actividades en clase: Cada semana, los estudiantes deberan completar la
actividad correspondiente en el campus virtual.

= Entrega de actividades en el aula virtual: Seglin la fecha establecida para cada
examen parcial, ademas de cuestionarios, tareas y entregas programadas.

Instrumentos

La evaluacidon constara de tres examenes parciales y un examen final, combinando pruebas
tedricas y practicas para garantizar un aprendizaje integral.

Trabajos Practicos y Exposiciones

Los estudiantes deberan realizar trabajos practicos individuales o en pareja, los cuales
incluiran:

e Disefo de piezas graficas aplicadas a diferentes medios.
e Presentaciones argumentadas sobre conceptos y tendencias del disefio grafico.
e Andlisis y redisefio de materiales graficos existentes.

Para su desarrollo, se proporcionara bibliografia basica y complementaria, ademas de
materiales de referencia en el campus virtual.

Asistencia y Participacion

La asistencia formara parte de la calificacidn final, incentivando la participacion activa en
clase y en actividades practicas. Se fomentara la asistencia regular mediante la integracion
de actividades y contenidos evaluables dentro de las sesiones presenciales y en el aula
virtual.

Criterios para Calificar

La evaluacién de la asignatura se basara en un sistema de evaluacién continua,
considerando el desempeno del estudiante a lo largo del curso mediante diferentes
instrumentos.

1. Proceso de la materia (35% de la calificacidn total final)
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Se tomard en cuenta la participacién activa del estudiante en distintas instancias de
aprendizaje:

e Asistencia y participacion en clases presenciales y virtuales.

e Tareasy actividades en clase y en la plataforma virtual (eCampus).

e Evaluaciones tedricas y practicas.

e Proyectos individuales y grupales con presentacidn y argumentacion.

2. Examenes y Evaluaciones (65% de la calificacion total final)

e Primer Parcial
e Segundo Parcial
e Tercer Parcial
e Examen Final:
o Tedrico: Evaluacion sobre la totalidad de la materia.
o Practico: Presentacion del proyecto final, integrando los conocimientos y
habilidades trabajadas durante el curso.

BIBLIOGRAFIA

Basica

Airey, D. (2022). Disefio de logos. La guia definitiva para crear la identidad visual de una
marca. Segunda Edicion. Anaya Multimedia.

Editorial Dimay Studio. (2023). Guia del color: Como combinar colores para el disefio de tus
proyectos creativos (Guia de color) (Spanish Edition). Independently published.
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DIGITALY WEB
s® Disefio Grafico y Fundamentos

=  Adobe Design Basics -
https://www.adobe.com/creativecloud/design/discover.html

=  Guia oficial de Adobe sobre los principios basicos del disefio grafico, incluyendo
composicion, color, tipografia y jerarquia visual.

= Canva Design School - https://www.canva.com/designschool/
= Blogy recursos gratuitos sobre fundamentos del disefio, branding, tendencias y
consejos practicos para la creacion de piezas graficas.

= AIGA Eye on Design = https://eyeondesign.aiga.org/
= Plataforma de la American Institute of Graphic Arts con articulos, analisis y
tendencias en disefio grafico y branding.
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s® Branding y Disefio de Logotipos

= Logo Design Love (David Airey) - https://www.logodesignlove.com/
= Blog del autor de Disefio de logos donde comparte casos de estudio, consejos y
estrategias para la identidad visual de marca.

= Branding y Identidad Visual (Smashing Magazine) -
https://www.smashingmagazine.com/category/branding/

= Articulos especializados en branding, disefio de logotipos e identidad
corporativa.

s® Teoria del Color y Psicologia del Color

= Color Theory (Adobe) = https://color.adobe.com/create

Herramienta gratuita para explorar combinaciones de colores y entender la armonia
cromatica.

= Colores y Psicologia (99Designs) —> https://99designs.com/blog/tips/color-
meanings-and-how-to-use-them/

Explicacién del significado y aplicacion de los colores en branding y disefio grafico.

= Paletas de Color Gratuitas (Coolors) - https://coolors.co/

Generador de paletas cromaticas y combinaciones de color para proyectos graficos.

& Introduccién a Photoshop, Illlustrator y Firefly

= Guia de Adobe Photoshop - https://helpx.adobe.com/es/photoshop/user-
guide.html

Manual oficial de Photoshop con explicaciones detalladas sobre herramientas
basicas y avanzadas, incluyendo relleno generativo y edicién con IA.

= Guia de Adobe Illustrator - https://helpx.adobe.com/es/illustrator/user-
guide.html

Documentacién oficial de Illustrator con tutoriales sobre composicién basica, disefio
vectorial y creacion de logotipos.

= Adobe Firefly (IA para disefio grafico) > https://helpx.adobe.com/firefly/user-
guide.html

Pagina de soporte de Firefly con guias para generar contenido con inteligencia
artificial aplicada al disefio.
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=  Tutoriales de Photoshop e lllustrator (Envato Tuts+) -
https://design.tutsplus.com/es/

Recursos gratuitos y tutoriales paso a paso sobre Adobe Photoshop e lllustrator,
desde nivel basico hasta avanzado.

Ultima actualizacién: febrero 2025




